Bujur sangkar





Bujursangkar 4 x 4

Bujursangkar dalam ruang geometri Euklidean adalah suatu poligon yang memiliki empat sisi, empat sudut tegak lurus dan dua buah sisi yang saling sejajar (paralel). Bujur sangkar termasuk dalam bangun dua dimensi. Kerabat dekatnya yang juga memiliki empat sisi (segiempat) adalah belah ketupat, empat persegi panjang, jajaran genjang, layang-layang, trapesium dan trapesoid.

Karakteristik
Terdapat beberapa karakteristik yang menjadikan suatu bangung dua dimensi dikategorikan sebagai bujursangkar, yaitu memiliki

· empat buah titik sudut,

· empat buah sisi yang saling tegak lurus atau empat buah sudut tegak lurus,

· dua pasang sisi berhadapan yang saling sejajar, dan

· dua buah diagonal bidang yang saling tegak lurus.

Luas
Luas suatu bujursangkar dapat dihitung dengan menggunakan rumus:
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di mana s adalah panjang sisi bujursangkar.

Elemen luas
Bentuk bujur sangkar sering digunakan sebagai elemen luas dalam menghitung luas suatu bangun dua dimensi yang harus menggunakan proses integrasi. Dalam ruang koordinat x dan y elemen luas (dA) yang berbentuk bujursangkar dinyatakan sebagai
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sehingga luas suatu bangun dua dimensi dalam ruang tersebut dapat dihitung menggunakan
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sebagai suatu rumusan umum.

